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1. Пояснительная записка

Анимация заключает в себе большие возможности для развития творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда обучающихся. В процессе создания анимационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений, цвета, ритма, движения. Процесс создания мультфильма включает занятия литературные, музыкальные, актерские, режиссерские, операторские, которые помогают создавать изобразительные образы и вносят в них новый смысл.

Формы организации деятельности по программе «Создаем мультфильм вместе»: индивидуально-групповая, групповая, индивидуальная (контроль).

Программа рассчитана на 1 месяц обучения. Продолжительность образовательного процесса составляет 16 часов.

Режим занятий: 4 занятия в неделю по 40 минут

Форма обучения: очная. 

Наполняемость групп: 12 человек.

Цель  программы: развитие у обучающихся начальной школы потребности в познавательной, творческой и речевой активности через участие в создании мультфильмов. 

Задачи программы: 

1. Развивать мотивацию к самосовершенствованию, интеллектуальному развитию.

2. Развивать творческую активность через выполнение творческих и учебных заданий.

3. Выполнять коммуникативные задачи через участие в диалогах и игровой деятельности
2. Планируемые результаты
Личностные результаты
1. Готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию.

2. Развитость эстетического сознания через творческую деятельность эстетического характера 

Метапредметные результаты: 

Метапредметные результаты освоения программы деятельности 

Регулятивные УУД

Обучающийся научится:

· анализировать существующие и планировать будущие социально-значимые результаты;

· идентифицировать собственные проблемы и проблемы общества, определять главную проблему;

· выдвигать версии решения проблем, формулировать гипотезы, предвосхищать конечный результат;

· ставить цель деятельности на основе определенных проблем и существующих возможностей;

· формулировать задачи как шаги достижения поставленной цели деятельности;

· определять совместно с педагогом и сверстниками критерии планируемых результатов и критерии оценки своей социально-значимой деятельности;

· оценивать свою деятельность, аргументируя причины достижения или отсутствия планируемого результата;

· работая по своему плану, вносить коррективы в текущую деятельность на основе анализа изменений ситуации для получения запланированных характеристик продукта/результата;

Обучающийся получит возможность научиться:
· составлять план решения проблемы (выполнения проекта);

· планировать и корректировать свою индивидуальную траекторию развития;
· устанавливать связь между полученными характеристиками продукта и характеристиками процесса деятельности и по завершении деятельности предлагать изменение характеристик процесса для получения улучшенных характеристик продукта;

· сверять свои действия с целью и, при необходимости, исправлять ошибки самостоятельно.

Познавательные УУД

Обучающийся научится:

· выделять общий признак двух или нескольких предметов или явлений и объяснять их сходство;

· строить рассуждение на основе сравнения предметов и явлений, выделяя при этом общие признаки;

· объяснять явления, процессы, связи и отношения, выявляемые в ходе познавательной и исследовательской деятельности (приводить объяснение с изменением формы представления; объяснять, детализируя или обобщая; объяснять с заданной точки зрения);

· выявлять и называть причины события, явления, в том числе возможные / наиболее вероятные причины, возможные последствия заданной причины, самостоятельно осуществляя причинно-следственный анализ;

· делать вывод на основе критического анализа разных точек зрения, подтверждать вывод собственной аргументацией или самостоятельно полученными данными.

         Обучающийся получит возможность научиться:

· определять логические связи между предметами и/или явлениями, обозначать данные логические связи с помощью знаков в схеме;

· создавать абстрактный или реальный образ предмета и/или явления;

· строить модель/схему на основе условий задачи и/или способа ее решения;

· создавать вербальные, вещественные и информационные модели с выделением существенных характеристик объекта для определения способа решения задачи в соответствии с ситуацией;

· анализировать/рефлексировать опыт разработки и реализации проекта, на основе предложенной проблемной ситуации, поставленной цели и/или заданных критериев оценки продукта/результата.

Коммуникативные УУД

Обучающийся научится:

· определять возможные роли в совместной деятельности;

· играть определенную роль в совместной деятельности;

· определять свои действия и действия партнера, которые способствовали или препятствовали продуктивной коммуникации;

· строить позитивные отношения в процессе социально-значимой и познавательной деятельности;

· критически относиться к собственному мнению, с достоинством признавать ошибочность своего мнения (если оно таково) и корректировать его;

Обучающийся получит возможность научиться:

· определять задачу коммуникации и в соответствии с ней отбирать речевые средства;

· представлять в устной или письменной форме развернутый план собственной деятельности;

· создавать письменные «клишированные» и оригинальные тексты с использованием необходимых речевых средств;

· использовать невербальные средства или наглядные материалы, подготовленные/отобранные под руководством учителя;

· делать оценочный вывод о достижении цели коммуникации непосредственно после завершения коммуникативного контакта и обосновывать его.

2.
Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и видов деятельности

	Разделы
	Содержание раздела
	Кол-во часов
	Организационные формы
	Виды деятельности

	Раздел 1. Подготовка к съемке

	Обучающиеся участвуют в беседе «Что такое анимация?», играют в игру «Мультипликатор». Заполняют лист планирования. 
Участвуют в литературном практикуме «Сочиняем сюжет вместе». 

Обучающиеся участвуют в творческом практикуме «Работа с раскадровкой» и в 
творческо-художественных практикумах «Рисуем фоны вместе», «Рисуем персонажей и декор вместе»
	7
	игры, беседы, встречи
	игровая деятельность; проблемно-ценностное общение; досугово – творческая деятельность;
художественная деятельность

	Раздел 2. Съемка

	Обучающиеся создают мобильную анимационную студию. Снимают кадры мультфильма, работают с оцифрованными изображениями
	3
	Видеолектории, игры, беседы, работа с техникой
	инженерно-конструкторская деятельность, проблемно-ценностное общение; досугово - развлекательная деятельность

	Раздел 3. Монтаж

	Обучающиеся участвуют в беседе «Какие бывают программы для монтажа?». Работают с компьютерной программой монтажа видеороликов «Movavi». Учатся выставлять  хронометраж, работать с кадрами мультфильма. В парах работают со звукозаписывающим оборудованием. 
Организуют фестиваль мультфильмов «Смотрим мультфильмы вместе». Оценивают работу друг друга, заполняют лист взаимооценки. 
Заполняют лист самооценки.  
	6
	общественно-полезные практикумы,  беседы, работа в компьютерных программах
	игровая деятельность; проблемно-ценностное общение; досугово - развлекательная деятельность


3. Тематическое планирование

	№

п/п
	Тема занятия
	Кол – во часов 

	Раздел 1. Подготовка к съемке

	1
	Беседа: Что такое анимация? Игра «Мультипликатор». Планирование
	1

	2
	Литературный практикум: Сочиняем сюжет вместе 
	1

	3
	Творческий практикум: Работа с раскадровкой
	1

	4
	Художественный практикум: Рисуем фоны вместе
	2

	5
	Художественный практикум: Рисуем персонажей и декор вместе
	2

	Раздел 2. Сьемка 

	6
	Практикум: создание мобильной анимационной студии 
	1

	7
	Практикум: снимаем мультфильм вместе
	1

	8
	Практикум: Работа с оцифрованными изображениями 
	1

	Раздел 3. Монтаж

	9
	Беседа: какие бывают программы для монтажа? 
	1

	10
	Практикум: работа с программой Movavi
	1

	11
	Практикум: Выставляем хронометраж, работаем с кадрами
	1

	12
	Творческо-практическое задание: Озвучка и музыкальное сопровождение. Самооценка
	2

	13
	Фестиваль мультфильмов «Смотрим мультфильмы вместе». Взаимооценка
	1

	ИТОГО
	16


6. Приложение
Ссылка на рабочую тетрадь по программе «Создаем мультфильм вместе»

https://cloud.mail.ru/public/iv5T/C496HVWCc
3

